Kunst | kursus ,,Kunst ja kunstiajalugu”
1 tund nadalas

Oppesisu:
Kunsti roll eri ajastuil.

Kunsti moiste ja selle muutumise ajalugu. Kunstnik, teos ja vaataja oma kaasajas.
Kunstiteoste analuusi ja tdlgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, margiline,
sotsiaalne) ja vormid (nt kunstikriitika, retsensioon, kirjandusteos, kunstifilm).
Kunstikultuuri lildistav ajatelg.

Uldistava ajatelje kasitlemisel on olulisim selgitada ja pdhjendada kunsti muutumist.
Peamiste faktide ja naidete abil luuakse seosed Uhiskondlike pdhjuste, kunsti ja
ajastu motteviisi vahel. Erialase sbnavara omandamine.

1. Vanimad korgkultuurid. Esiaja kujutised. Mesopotaamia. Egiptus.

2. Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

3. Keskaja kunst. Varakristlus ja Butsants. Romaanika. Gootika. Kunst ja
religioon.

4. Kunst ltaalias ja pdhja pool Alpe. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine.

Kunst ja teadus. Trukikunsti leiutamine.

Barokk. Baroki suunad ja rokokoo. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

18. ja 19. sajandi kunst. Klassitsism. Antiikparandi mdju ja valgustusajastu

ideed. Vaimu ja véimu arhitektuur. Romantism. Realism.

oo

Eri ajastute kunsti vordlevate teemade valik.

Seoseid loovad teemad réhutavad kunsti seoseid Uhiskonnas ja kultuuris toimunuga,
ajastu motteviisi, religiooni ja valitsemiskorra, tehnika ja majandusega. Eri ajastute
kunsti seostades arutleda kunstiteoste valjendusvahendite, loomise eesmarkide,
tdhenduse ja sotsiaalse rolli Ule. Kunsti nahtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm
teemat):

perspektiivikasutus, keskkonna ja ruumi kujutamise viisid;

inimese kujutamise viisid: idealiseeritud, realistlik, stiliseeritud,;

lugude ja sumbolite ringlus labi sajandite;

kunstniku rollid: kasitdodline, leiutaja, ajaloolane, geenius, staar, ettevdtja jne;
muuseumi sund, tuntumad galeriid ja muuseumid.
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Loomingulised ja uurimisprojektid, 6ppekaigud.

Loomingulised projektid on seotud M@dtle!-osa vordlevate teemadega ning
mdtestavad, kinnistavad ja laiendavad ©&pitut. Oluline on isiklik vaatenurk,
kasitletavate teemade endast ja nludisajast lahtuv tdlgendamine.

Loovtddde tegemisel valida oma ideele sobivad valjendusvahendid (nt joonistus,
maal, kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdd
protsessi osa on tdd esitlemine, anallls ja tdlgendamine ning oma valikute
pdhjendamine.

Projektid ning éppekaigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, naitus, virtuaalkeskkond jne



